






















































































































































input  (via  USB),  digital  AV  output  (via  USB),  USB  port  (2.0 
compliant), microphone  input  (thru active  interface  shoe),  remote














































Never  let  a  special  moment  slip  out  of  frame  with  the  VCL‐0630X  wide‐angle
conversion lens from Sony. Designed for 30mm lens Handycam camcorder, it provides
0.6X magnification  for spectacular wide‐angle video  footage. The VCL‐0630X  features
high  quality  ABS  plastic  and  glass  construction  with  a  three  group,  three‐element































Capture  the  audio  you  need  to make  your  videos  come  to  life with  the  ECM‐HGZ1 
shotgun microphone. Designed  for use with your compatible Handycam® camcorder, 
the  ECM‐HGZ1  synchronizes  the  audio  to  the  camcorder's  zoom  for  audio  that  is 
distinct  for  both modes.  In  telephoto mode,  the microphone  focuses  on  the  audio 
straight ahead of it, isolating the subject matter. In wide‐angle mode, the microphone 
broadens is recording range, so no sound occurring in frame is missed. The ECM‐HGZ1 
























































































The  first part was  filmed  indoors, at Miyano Communication Center,  in  the  room  in 
which the participants of the festival were dressing the typical clothes. 
 





how  Japanese  people  celebrate  one  of  their  traditional  ceremonies.  It  was  filmed 







































This  is  due  to  a  physiological  property  of  the  human  eye  to  retain  an  image  for  a 





in  succession  but  separated  by  a  small  piece  of  black  that  remains  invisible  to  the 
human eye, produces  the  sensation of movement  to be  chained one  after  another. 
This  is  because  each  of  the  frames  impressed  on  the  retina  remains  until  the 
occurrence of the next. 
 
When  the  frequency of  the  images or  frames  is more  than  sixteen per  second,  the 
retina plays  the  series  as  a  single  clip, without  apparent discontinuity. With  sixteen 




















shooting.  In  this  period,  the  script  becomes  the  main  reference  point  for  all  team 
members. Meanwhile, the production department is working on the budget, planning, 









Light  is  total  responsibility  of  the  cinematographer  and  it  is  usually  regarded  as  his 
most important contribution. 
 
The  dramatic  and  emotional  effect  of  an  image  can  be  altered  through  the  use  of 
filters and color  treatment. These effects can be achieved by  filtering  the  light or by 




The post‐production  covers  the phases of mounting,  special  effects  and  sound.  The 
cinematographer must adjust  the color and brightness of each of  the plans  to make 
the  transition  from  one  to  another  smooth,  even  if  they  have  been  shot  in  very 
different  circumstances. We  call  this  grading.  Even  at  this  stage  you  can  take  some 
creative decisions varying the color filters and light intensities of different images.  
 
In  more  modest  projects,  the  post‐production  process  of  some  cinematographers 
already begins with capturing images. The catch is to put the video signal captured by a 










































Digital  sound  is  represented  by  digits,  using  numbers,  namely  0s  and  1s.  Any 
information can become digital if it’s finite. 
 
Digital  sound  has  the  great  advantage  of  being  stored,  reproduced,  copied  and 
manipulated countless times without loss of quality between the first and last copy. 
 
Another  important  feature of digital  sound  is  the nonlinearly management by audio 






compared  to  analog,  i.e.,  how  similar  they  are  after  an  analog‐digital 
conversion. 
 














































of  the  three sections,  for  two  reasons:  first, because  it  is  the backbone of  the story, 
and  then,  because  it  is  the  element  that  is  the  viewer  more  aware  of,  and  any 







• Direct  dialogue  or  production:  it  is  the  recorded  during  filming,  directly  from  the 
interpretation of the actors in each shot. 
•  ADR  (Automated  Dialog  Replacement),  also  called  looping:  a  postproduction 











• The effects of production: all recorded sounds  in the filming other than dialog.  It  is 
tried to minimize them. 





•  The  Foley:  special  effects  considered  separately because  they  are  recorded by  an 
actor that produces them in a dubbing session. 
 
Finally  there's  the music or  the  soundtrack.  It  is  classified outside  the dialogue  and 
effects for two reasons: because the reaction process is independent of the rest of the 
sound of the movie, and because it has its own well‐defined objectives from the point 

























































important  to  be  aware  of  possible  problems  showing  up  during  that  process.  So,  it 










It  is  one  of  the  most  determining  factors  to  obtain  the  result  you  want  in  an 




it refers  to  the expression of  the spectral distribution of  the energy of a  light source 






























To  take  full advantage of  the camera you have  to know  it completely and you must 











The  relationship  between  the  numbers  f  is  that  for  every  step,  the  luminosity  is 


























A  camera does not have  the  ability  to process  light  as does our brain,  therefore,  is 
important (essential) to do the "White balance adjustment"  in digital cameras. To do 
this,  simply  approach  a  white  object  (paper,  for  example)  and  press  the  white 
calibration button. 
 
The PAL system, whose acronym derived  from the  initials "Phase Alternation Line"  is 
the  standard used  in Europe, Australia, China and South America,  so Spain uses  this 
transmission system. 































to  make  it  more  real  and  not  to  feel  a  strange  and  fictitious  lack  of  sound  while 
watching the video. 
 










The microphones  are not  as  selective  as  they  should be  to  achieve  a perfect  sound 
quality, so there is always unwanted noise which can’t be avoid while recording. 
 
It  is convenient to visit the  locations to hear the sounds that are part of the place  in 
which you need to film and see what you will face during recording. This way, you will 
know what will be part of the record and it will be easier to think of possible problems 



























While  reading  the  script,  it  is  important  to  try  to  listen  mentally  what  would  be 
happening on stage and in the environment in which it takes place. Thus, you will have 




of  work  recording  only  what  you  want  and  not  wasting  the  valuable  time  of  the 
shooting in the superfluous. 
 

























In  this  phase,  since  I was  the  only  person  filming  the  images,  it was  impossible  to 
record the sound  in a better way, so  I only could do  it with a directional microphone 
pinned to the camera. Because of this, the original sound of the images is not as good 
as  I would  like. Anyway,  I could correct  it  in most of  those cases  in post‐production, 
either muting them and putting a soundtrack instead of them or adding some effects. 
Obviously, because of this lack of personnel, I had to do everything by myself, so in this 
phase  the  sound  and  the  image  are  analyzed  together,  because  they  both  were 
captured at the same time by me.  
 
As  it has been already said, the  images were taken both  indoors and outdoors,  in the 
Miyano  Communication  Center  and  in  the  streets  of  Miyano,  near  Yamaguchi,  on 
November 11th.  
 
It was  a  cloudy day, with  sporadic  rains occasionally,  so  the  color  temperature was 
even higher than if I had filmed in a sunny day. 
 





- Set  up  the  tripod  and  level  it,  although  some  scenes  were  taken 
freehand, because of the difficulty or sometimes even the impossibility 














few different prospects  and  angles,  trying  to  film every detail of each moment  and 
everything  that  was  happening  in  there.  The  first  one  takes  place  in  the  Miyano 
Communication Centre,  in a  room, where  the participants are putting on  the  typical 
clothes, with  a  lady’s  help.  The  second  one  takes  place  in  the  same  Centre,  but  in 
another room, in a kind of dining room, where people eat and drink something before 













owners  of  the  houses,  although  it  can  be  supposed  because  of  the  explicit  dance, 
banner and  lyrics of  the  song. Also,  they  try  to  regain  strength before and after  the 




song  that  the people of  the  festival sing while  they are doing  the  typical dance. The 
idea was to keep listening to the original sound of the images in the two first parts, but 
adding a  low background soundtrack, and then  in the third stage be able to  listen to 




























One of the most  important rituals of this festival  is the moment  in which they put on 




I also could see how difficult  it  is to try to put on all of those clothes. The process  is 
quite  long,  and  people wear  few  layers  of  clothing,  so  that’s why  there was  a  lady 



















this  step of  this  special  tradition.  It was  really amazing and  interesting watching  the 
process as a viewer, by my camera, as if I wasn’t there. Thus, I could expect what real 














Although this part also takes place  indoors, the room  is different, therefore so  is the 
illumination. In the first part, the light comes mostly from outside, and the brightness 
is  higher  because  there  are  several  big windows  from  one  side  to  the  other  of  the 
room. But  in this case, there are not as many windows, and they are smaller, so the 










child proud of his  father  just with his comments and  the happiness  in his voice,  like 
freaking out. And also, the father proud of him and of the festival, bringing his son with 
him, making him to be acquainted with the festival. So I wanted to show it, which also 
































This  is  the  longest  part  of  the  video,  and  obviously which  has  the most  interesting 
scenes  of  the  festival.  The  same  dance was  repeated  so many  times,  so  I  had  the 
chance  to  film  it  from  different  points  of  view,  playing  with  the  angles  and  the 
prospects. Also,  I  filmed every participant. Some planes are close  to  the people, and 
others  are more  general,  to  give  a  general  information  about  the  process  and  the 
environment. 
 
One  of  my  principal  objectives  was  to  create  original  prospects,  inserting  different 
planes continuously to give rhythm to the video and to make it not really repetitive. I 
think feet are very interesting to be shown and watched in the dance, so that’s why I 
took  several  planes  of  them.  Also,  that’s  a  way  to  show  the  characteristic  shoes, 
















decided  to  show  it  at  least  twice, with  the  same  song obviously, but with different 
images.  This made me  think  about  putting  something  between  them,  so  a  kind  of 
transition was necessary. Also, most of  the  time  they were walking  from a house  to 
another one, so actually it’s very representative of the course of the festival, too, and 




About the sound,  in this part the soundtrack  is not as  important  is  in  the other two, 
although it should be used in the transition, too. The most important thing here is the 
song,  and  trying  to  reproduce  it  clearly.  I  recorded  it  so  many  times,  sometimes 
including the images but also paying attention only to the song, to have it in a perfect 
way to be able to process it. Therefore, it’s also work for the post‐production stage. In 
the parts  in which  the  song  is played,  the  idea  is  to mute  the  sounds of  the  images 
(because  in  every  video  the  song  can  be  heard  but  in  different  parts  of  it),  and  to 
synchronize them with the chosen track in which the song is heard in the best way. In 
the transition, the idea is more or less the same than that in the first two parts of the 


















charge  of  filming,  so  even  the  election  of  the  best  images  and  sounds  for  the  final 













on each digital  image  through  the digital processing software called Adobe Premiere 
Pro CS5.5. 
 




Thus,  in  the  post‐production  process we  have  a  first  phase which  is  the  editing  of 
digital  video  often  work  for  the  editor,  and  a  second  phase  which  is  the  digital 
processing of the video edited.  In both phases, the work of the photography director 
would not have been possible without  the help of software which will  let you do all 
digital  tweaks  required  in  each  case.  It  is  therefore  desirable  to  know  well  the 
programs that are going to be used. 
 
Adobe  Premiere  is  the  more  used  tool  of  nonlinear  digital  video  editing  by 








that you want  to present  in  the short  film  (on selecting  the best shots captured), as 
well  as  the  incorporation  of  the  desired  sound.  There  are  several  video  formats 
available. 
 
It  is  important  to  know  the  differences  between  traditional  editing  (linear)  and 








allows  editing  frames  sort  in  the  order  you  want.  One  advantage  of  the  nonlinear 
editing is you can do all the tweaks you want without loss of quality. 
 
When we  face a digital video editing,  the  first  step  is  the  selection of good  shots of 
each plane. On one hand, the image has to be right or the one we are looking for when 


















The  image digital processing  is  the  treatment of  color and  luminance of audiovisual 
materials.  The  grading  is  a  process  in  the  post‐production  where  you  make  color, 
brightness  and  contrast  corrections,  controlling  the  quality,  colorimetry  and  image 








































This  is  an  example  of  the  RGB  curves  correction,  due  to  the  different  color 
temperature  of  consecutive  images.  It  was  necessary  to  decrease  little  bit  the 
luminance  it  the high  levels and  increase slightly  the  red color curve at  those  levels, 















In one of  the  final views of  the video,  it  is shown one of  the golden balls altered by 
some effects, to increase the charm of the video even in when it’s about to be finished. 









































sound  materials  to  create  a  unique  soundtrack  to  be  joined  to  the  video.  This 
soundtrack  is called master audio and  it  is the sound from the start to the end of the 





























There are no dialogs  in  the video, so  the next step  is  to make some  transformations 
and  changes  to  the  sound we  already  have,  using  the  audio  effects  and  the  audio 
transitions of the software which we are implementing the video with. Then, when this 
is finished, it’s necessary to check if it’s anything that needs to be fixed, to be erase or 
























also used  the reverb,  to create a nicer and more colorful sound, working on  the  low 












- Constant power.  It creates a  smooth and gradual  transition analogous 
to  the  transition  between  video  clips.  The  audio  in  this  crossfade 





- Exponential  fade.  It  makes  the  first  clip  disappear  in  a  smooth 





As  I did with some  images,  I also played with the speed of the soundtrack to achieve 
different rhythms and feelings during the video. 
 






























was being reproduced.  I had to get so much  information about  it, but all the options 
had  to be  rejected.  I needed  specific and expensive  software,  so  it was unavailable.  














being  shown, but as  small as possible  to not  show parts of other  letters beside  the 
letter that  is being shown, because  it would make the effect unreal and  it would  lose 
credibility.  
 










After  this was already done,  it was  required  to do something else, visually attractive 
for the viewer and making the video as interesting as possible before being played. So I 




























I  have  tried  to  synthesize  the  process  of  post‐production  with  all  its  changes  and 
transformations  as  best  as  possible,  writing  only  the  most  important  information 
necessary to make the video understandable. Perhaps sometimes there  is more extra 
information not necessary at all, and other times it should be interesting to add other 















project. First of all,  I started working with  the program  in  Japanese, but  it was a big 
deal so  I gave up and  I  looked  for another possibility. So then  I downloaded the trial 
version  in my computer,  this  time  in English, but when  it expired  I had  to download 
another version of that software, and consequently, I couldn’t open the file in which I 








were doing  in each moment, so when  they moved  from one place  to another,  I had 
some  complications  carrying  all  the  materials  and  filming  at  the  same  time,  and 
sometimes  I  had  to  hurry  up,  because  they  couldn’t wait  for me. Many  people  are 
involved  in  that  festival,  so my work  there was  trying  to put  all of  those  traditions, 
behaviors and  sensations  into  images, and  then  insert a beautiful and  characteristic 
soundtrack,  to get an atmosphere perfectly  Japanese and as  traditional ancestral as 
possible.  
 
In  some  occasions,  I  didn’t  have  the  material  I  would  have  liked  to  have,  maybe 
because  I  couldn’t be  able  to  film  something  in  the  correct way,  and  it  couldn’t be 
repeated.  So,  in  these  cases,  I  tried  to  choose  the better  shot, or  the  less bad, and 
make the necessary transformations  in the post‐production stage. The same happens 
with  some  planes  which  I  couldn’t  correct  at  all  in  terms  of  color,  brightness  or 





was  in charge of everything related to  it, both  image and sound mainly, and  it’s very 
















have  knowledge  enough  to  try  to  achieve  and  develop  every  single  idea  in which  I 
could  imagine.  Therefore,  I  did  something  easier,  but  dynamical,  attractive  and 
amusing for the viewer. 
 
Finally,  I would  like  to  thank my  tutor, professor Ankei, Mr. Saito and all  the people 
from the association of Miyano to conserve the ancient traditions of the city. 
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